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REGULAMENTO ESPECIFICO DO JOGO DE QUEIMADA

Art. 12 - Os participantes deverdo comparecer ao local da competicdio com pelo menos 30 minutos de
antecedéncia. As competicGes serdo nas categorias Sub-08 (Festival), Sub-10 (Festival), Sub-12 e Sub-14, nos
naipes masculino e feminino.

Art. 22 - A modalidade de jogo de Queimada terd série OURO e PRATA, ficando restrito esta condicdo para os
vencedores das quartas de final que, comporao a Série OURO e os perdedores das quartas de final que,
compordo a Série PRATA.

Art. 32 - A escola serd punida caso venha acontecer envolvimento por parte dos pais das atletas, com
atitudes que possam prejudicar o bom andamento da competicao, ficando sujeito a retirada da equipe com
a responsabilidade da direcdo da mesma.

Art. 42 - N3o serd permitida a presenca de pessoas que ndo sejam da equipe de arbitragem na area da
competicao.

Art. 52 - A equipe serd composta por 12 (DOZE) atletas, sendo 10 (DEZ) na quadra e 02 (DUAS) no banco de
reservas.

Art. 62 - A partida de Queimada serd disputada em 02 dois tempos de 10 (DEZ) minutos, com 05 (CINCO)
minutos de intervalo.

PARAGRAFO UNICO - Serd considerada vencedora a equipe que tiver queimado o maior nimero de atletas.
No caso de empate no final dos dois tempos, havera um tempo extra de 05 (CINCO) minutos, persistindo o
empate prevalecera o critério da primeira “queima” durante o tempo extra.

Art. 72 - Para o inicio do jogo cada equipe devera ter em quadra no minimo 08 (OITO) atletas, sendo 01
(UMA), na area do queimado.

Art. 82 - As substitui¢des serdo realizadas somente com a autorizagao da arbitragem.

Art. 992 - A atleta podera lancar a bola com uma mao ou com as duas, e qualquer parte do corpo em que a
bola bater e cair, a atleta estard queimada(o), exceto se for langada no rosto intencionalmente.

Art. 109 - Podera haver livra, mas é importante que a atleta procure agarrar a bola. Se a atleta se livrar
saindo da sua quadra de jogo ou invadir a quadra adversaria sera considerada queimada, e ira para area do
morto.

Art. 119 - Se a bola langada bater em 02 (DUAS) ou mais atletas e cair no chdo, todas serdo consideradas
gueimadas.

Art. 122 - Em caso semelhante ao Art. 112, sendo a bola agarrada por qualquer atleta ndo havera queima,
(fica caracterizado o salvamento).

Art. 132 - Uma vez a bola langada, a atleta que pegar a bola terd que langar de volta, ndo podendo entregar a
sua colega de equipe, pois desta forma a jogada sera do adversario. Exceto para a drea do QUEIMADO.

Art. 149 - A atleta que estiver na area do morto ndao podera ser substituida pela que esteja no banco de
reserva.

Art. 152 - A bola utilizada na partida de Queimada para categoria Sub-08 (FESTIVAL), Sub-10 (FESTIVAL) e Sub -
12 serd bola de borracha n? 10, ja para a categoria Sub-14 sera a bola de borracha n2 12.

Art. 162 - Os atletas sé poderdo jogar com apresentacdo da CREDENCIAL/CRACHA.



PREFEITURADE

] Curnus
Novos

Eil

Secrefara M cicel de Educagie \

Art. 172 - Na ocorréncia de falta, a bola passard para a outra equipe, que sé reiniciara o jogo com a
autorizagdo da arbitragem.

Art. 182 - Sera considerada falta quando:

Pisar nas linhas laterais, central e de fundo da quadra com a bola em jogo.

Langar a bola em diregdo ao rosto da adversdria intencionalmente.

Dirigir-se a arbitragem e ao adversario de forma desrespeitosa.

Art. 192 - A equipe de arbitragem sera assim dividida: 02 (DOIS) arbitros e 01 (UM) anotador. Podendo o
jogo ser realizado com a presenca minima de 01 (UM) arbitro e 01 (UM) anotador.

Art. 209 - Todas as atletas, incluindo as reservas, terao que participar do jogo.

Art. 219 - Sera considerado jogo passivo toda bola que ndo seja langada com inteng¢do de “queimar”

um atleta adversario.

PARAGRAFO UNICO — O jogo passivo sera permitido até o 32 (TERCEIRO) lancamento consecutivo. O n3o
cumprimento deste, implicarda em penalidade para a equipe, com a perda da posse de bola.

Art 222 — O Atleta OURO, sera indicado por indice técnico e disciplinar, por integrantes da Subcomissdo da
Queimada, caso aconteca empate, o critério de desempate serdo as médias quantitativas (notas) apds o final
do 292 bimestre nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica.

Art. 232 — O Técnico OURO, serd indicado por indice técnico e disciplinar, por integrantes da Subcomissao da
Queimada, sendo limitado a 02 (DOIS) técnicos(as), 01 (UM) por cada naipe.

PARAGRAFO UNICO - A indicacdo do Atleta e Técnico Ouro serd restrita aos atletas e profissionais que ndo
receberam cartGes vermelhos durante a competicdo.

Art. 242 - Em caso de Desisténcia/Auséncia (WQ), para efeito de contagem, sera conferido o resultado de
02 X 00. A equipe eliminada com o segundo WO terao todos os seus resultados alterados para 02 X 00, a
favor do adversario, independente do placar do jogo.

Art. 252 - Sugestdo de campo de jogo:

O Campo de Jogo é retangular medindo 18 m (DEZOITO METROS) de comprimento por 9 m (NOVE METROS)
de largura, conforme figura abaixo (quadra de volei) e a drea de queimados na area de fundo desta.
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Area de
queimados

Zona Neutra

Art. 262 - A computacdo do quadro geral de medalhas, s6 serdo validadas com o minimo de participagdes
efetivas de 04 (QUATRO) institui¢cdes de ensino distintas.

Art. 272 - Os casos omissos serdo resolvidos pela a Subcomissdo do jogo de Queimada e Comissdao Central
Organizadora.



